Dodatek &. 1 - k SVP ZS Frys$ava pod Zakovou horou

Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Vzdélavacdi predmét:  Informatika

Obdobi: 2. Roénik: 4. Predmét: Informatika

Ocekavané vystupy z RVP ZV

najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rtizného typu

dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitadlnimi technologiemi

uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zékladé dat

popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a zndzorni ji

vycte informace z daného testu, modeluje, sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupti

popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feSeni

v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

Dil¢i vystupy

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k ¢emu slouzi
(vysvétli pojem ,,pocitac* a k ¢emu slouZzi, umi popsat zakladni ¢asti pocitace -
monitor, mys, klavesnice, druhy pocitact - stolni PC, notebook, tablet ,..)

vysvétli, co je program a rozdily mezi ¢lov€kem a pocitatem

edituje digitalni text, vytvoii obrazek (prace v jednoduchém textovém editoru -
poznamkovy blok, ..., program malovani)

piehraje zvuk ¢i video (zvuk ¢i video jako soubor na pocitaci, jako soubor na webové
strance)

ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor (pfikladem aplikace miZe byt Poznamkovy
blok) umi pojmenovat a pfejmenovat slozku a soubor

pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouZzitim schranky

dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s digitalnim zatizenim

najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k praci (spravce soubort, textovy editor —
Poznamkovy editor, Word,..., obrazkovy editor — Malovani, internetovy prohlize¢ —
Google Chrome, Firefox - zapiSe adresu www stranky, vyukové aplikace, pracuje s
daty riizného typu — obrazek, text, zvuk, video, ...)

zné zaklady bezpecnosti prace na pocitaci

pamatuje si a chrani své heslo, piihlasi se ke svému uctu a odhlasi se z n¢j

rozpozna zvlastni chovani pocitace a ptipadné ptivold pomoc dospélého (pocitac je
pomaly, resetuje se, ,,zamrzne*, nejde spustit, .....)



zné pojem data a informace

eviduje data

vi jak informace pfedavat — Gstné, pisemné, telefonicky, elektronickyumi zaznamenat
informaci tak, aby nebyla zavisla na jazyku (matematicky zapis, notovy zapis, pomoci
piktogramd,...)

sdéli informaci obrazkem

preda informaci zakdédovanou pomoci textu ¢i Cisel

zakoduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text (kodovani informace obrazkem, textem,
Cislem

zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci miizky

obrazek slozi z danych geometrickych tvart ¢i navazujicich usecek

v programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

upravi program pro obdobny problém

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky

urci, jak spolu prvky souvisi

Ucivo:

Digitalni technologie:

hardware a software: digitalni zafizeni a jejich Gcel; prvky v uzivatelském rozhrani;
spousténi, prepinani a ovladani aplikaci; ulozeni dat, otevirani soubort, péce o pocitac,
struktura, funkce a popis pocitace, pfidavna zatizeni — vstupni, vystupni. klavesnice—
funkce klaves, prace s ni, mys, prace s ni. operacni systém a jeho funkce — zakladni
pojmy a prvky (ikony, okna, slozky, soubory, hlavni nabidka, plocha,hlavni panel..),
principy ovladani — tj. operace s ikonami, s okny, s hlavni nabidkou

pocitacové sité: propojeni technologii, (bez)dratové pfipojeni; internet, prace ve
sdileném prostredi, sdileni dat

bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim zatizenim; uzivatelské ucty, hesla
Internet jako zdroj informaci, zaklady prace s internetovym , prohliZeCem

zakladni zplisoby komunikace

Data, informace, modelovani:

[Jdata, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum) a zdznam dat s
vyuzitim textu, ¢isla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,
vyvozovani zavéri

[Jkodovani a pienos dat: vyuziti znacek, piktogrami, symbola a kdédl pro zdznam,
sdileni, pfenos a ochranu informace

[Imodelovani: model jako zjednodusené znazornéni skutecnosti; vyuZziti obrazovych
modeld (mysSlenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke zkoumani,
porovnavani a vysvétlovani jevl kolem zaka

[lvyukové programy — prace s nimi,

malovani — graficky editor

textovy editor



Algoritmizace, modelovani:

= feSeni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné
formy zapisu pomoci obrazkil, znacek, symbolt ¢i textu; ptiklady situaci vyuZzivajicich
opakované

= pouzitelné postupy; precteni, porozuméni a Uprava kroki v postupu, algoritmu;
sestaveni funkéniho postupu fesiciho konkrétni jednoduchou situaci

= programovani: experimentovani a objevovani v blokov¢ orientovaném programovacim
prostredi; udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy; sestaveni programu

= kontrola feSeni: porovnani postupu s jinym a diskuse o nich; ovéfovani funk¢nosti
programu a jeho ¢asti opakovanym spusténim; nalezeni chyby a oprava kodu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

Informacni systémy:

= [Jsystémy: skupiny objektli a vztahy mezi nimi, vzajemné ptisobeni; piiklady systémut
z prirody, Skoly a blizkého okoli zaka; Casti systému a vztahy mezi nimi

Prurezova témata, vazby a presahy:

OSV 1,2,3- rozvoj schopnosti poznavani, komunikace, kreativita, feSeni problému a
rozhodovaci dovednosti

EGS2 — Evropa a svét nds zajima, objevujeme Evropu a svét

Dodatek nabyva platnost 15. 11. 2022

Projednano a schvaleno pedagogickou radou dne 14. 11. 2022
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